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Wedstrijdreglement Huisleagues  
seizoen 2025-2026

	 In dit reglement gebruikte afkortingen:
		  WS 	 =   Wedstrijdsecretariaat
		  LV 	 =   League Voorzitter
		  TC 	 =   Teamcaptain
		  BVH 	 =   Bowlingvereniging Haarlemmerliede

De huisleague van de B.V. Haarlemmerliede wordt gespeeld conform het huidige Sportreglement van de 
Nederlandse Bowling Federatie, met de navolgende wijzigingen, aanpassingen, uitzonderingen en aanvullingen.

Een team bestaat uit:
•	 Viermans; maximaal 10 leden.
	 Dit seizoen is dispensatie verleent voor maximaal 12 leden, na dit seizoen gaan we terug naar maximaal 10    
	 leden.
•	 Trio; maximaal 8 leden.
Na iedere game is er een spelerswisseling mogelijk.

2a. Junioren 
Juniorleden mogen bij de senioren spelen, jeugdevenementen gaan altijd voor.

2b. Kledingvoorschrift
Als bestuur vinden wij het wenselijk dat alle teams in alle wedstrijden van onze vereniging in gelijke shirts per 
team spelen.

Elk team heeft een teamcaptain die het team vertegenwoordigt, deze is verantwoordelijk voor en aanspreekbaar 
op:
•	 het juiste gedrag van de spelers van het team,
•	 het dragen van een teamshirt door elke speler,
•	 het toezien op de juiste optelling van de handicap van het eigen team en die van de tegenstander op de 

wedstrijdformulieren,
•	 het volledig invullen van de wedstrijdresultaten op het wedstrijdformulier,
•	 het tekenen van het wedstrijdformulier ten teken van akkoord gaan met het wedstrijdverloop en de 

tellingen,
•	 het derhalve niet tekenen, indien er een protest werd ingediend bij de LV, waarover nog geen uitspraak is 

gedaan (zie ook artikel 8),
•	 het inleveren van het volledig ingevulde wedstrijdformulier bij de LV,
•	 het regelmatig onvolledig invullen/onleesbaar maken van het wedstrijdformulier kan aanleiding zijn tot 

een sanctie als puntenvermindering,
•	 het tijdens de wedstrijd niet gebruiken van losse talkpoeder-/alcoholdoekjes en dergelijke binnen de 

spelersruimte,
•	 het weren van niet-spelers/sters uit de spelersruimte (deze is slechts toegankelijk voor speler/-sters die op 

het betreffende banenpaar zijn ingedeeld en voor bestuursleden (in functie)). 
•	 de betaling van de baanhuur. Zie ook artikel 10.

Gewijzigde of nieuwe 
artikelen ten opzichte 
van vorig seizoen 
hebben deze markering 
in de zijlijn:
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Een speler/-ster kan slechts in één team per league voorkomen en is pas speelgerechtigd, indien zijn of haar 
naam door het WS in de scorecomputer is ingevoerd, hetgeen na betaling van het lidmaatschap zal gebeuren. 
Indien een speler/-ster eenmaal voor een bepaald team in een league is uitgekomen, kan deze niet meer van 
team (binnen de betreffende league) wisselen. Teams kunnen tot 1 november van het lopende seizoen worden 
aangevuld. Wijzigingen in de teamsamenstelling kunnen na deze datum slechts in uitzonderingsgevallen, zulks 
ter beoordeling van het WS, plaatsvinden. 

5a. Puntentelling Huisleague
Er kunnen per speelavond per team maximaal 10 wedstrijdpunten worden behaald:
•	 2 punten per gewonnen game incl. handicap (3 games) = 6 punten
•	 2 punten per gewonnen teamserie incl. handicap = 2 punten
•	 1 punt voor hoogste teamgame incl. handicap = 1 punt
•	 1 punt voor hoogste teamserie scratch = 1 punt
•	 Totaal = 10 punten

5b. Handicap berekening
De handicap is bepaald op 80% van 210, dit houdt dus in: 210 min het gemiddelde maal 0,8 = handicap. 
Afronding naar beneden.

Voorbeeld: een speler/-ster heeft een gemiddelde van 159. De handicap is dan: 210 – 159 = 51 X 0,8 = 40.8 = 40
Er is geen maximum aan deze handicap verbonden.

Indien er van een speler/-ster nog geen handicap bekend is, wordt deze op de volgende wijze bepaald en wel 
in de genoemde volgorde:
1.	 het gemiddelde van het nieuwste bowlingpaspoort,
2.	 het overleggen van een gesanctioneerd gemiddelde van het WS van een andere vereniging,
3.	 berekenen over de eerste 3 gegooide games in die league.

Het nieuwe seizoensgemiddelde zal gebaseerd worden op het league gemiddelde van vorig jaar. Indien nieuw 
in de league geldt het nieuwe pasgemiddelde (ad 1) of de verklaring van de vorige vereniging (ad 2). Voor een 
speler die geen bowlingpaspoort of verklaring heeft wordt het gemiddelde berekend over de eerste 3 games 
(ad 3).

5c. Blindscore
Hiervoor gebruikt u het op het wedstrijdformulier/monitor scorecomputer aangegeven gemiddelde min 15 
pins van die afwezige speler/-ster die tot op dat moment de meeste games in het team heeft gespeeld. In 
artikel 13 (boosterteam) wordt op deze regel een uitzondering gemaakt.

5d. Competitie handicap leagues (volledige league, 12 teams)
Deze bestaat uit 3 periodes van 11 speelavonden (3 x 11 x 3 games = 99 games). Per periode wordt er gespeeld 
om:
•	 Nr. 1 = periode A kampioenschap
•	 Nr. 7 = periode B kampioenschap

De trio/viermans periodekampioenen krijgen het recht om in de voorfinale A, resp. B uit te komen, tenzij het 
speelrecht al in een eerdere periode is verworven. In dat geval krijgt het eerstvolgende team (nummer 2 en 8, 
voor onvolledige league zie art. 5h) dat zich nog niet heeft geplaatst, het recht van het spelen van een (voor)
finale. Er wordt niet verder doorgeschoven! 

5e. Amerikaans systeem
Alle competities worden volgens het Amerikaans systeem gespeeld. Dit houdt in dat er na elke frame van baan 
gewisseld wordt. Hierdoor speel je alle games gelijk verdeeld over een (1) banenpaar. 
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5f. Doorschuiven
Het doorschuiven gebeurt pas vanaf de tweede periode. Als een team in de eerste, tweede, derde of vierde 
periode kampioen wordt, kan er vanaf de tweede periode worden door geschoven. De tweede in volgorde 
plaats zich dan voor de voorfinale. Er wordt maar een keer doorgeschoven. In de eerste periode kan er niet 
worden doorgeschoven, ook niet met terugwerkende kracht. Dit geldt zowel voor de A kampioenen als de B 
kampioenen.

5g. Kampioenspunten
Na afloop van elke periode krijgen de teams kampioenspunten toegekend:
	 nr 1  =	 12 punten, en Periode A kampioen		  nr 7    =	   6 punten, en Periode B Kampioen
	 nr 2  =	 11      “						      nr 8    =	   5      “
	 nr 3  =	 10      “						      nr 9    =	   4      “
	 nr 4  =	   9      “						      nr 10  =	   3      “
	 nr 5  =	   8      “						      nr 11  =	   2      “
	 nr 6  = 	   7      “						      nr 12  =	   1 punt

5h. Periodekampioenen bij leagues met minder dan 12 teams/banen
Bij het bepalen van een periodekampioen geldt de volgende regel:
•	 A-Kampioen: nummer 1 (zie verder artikel 5d)
•	 B-Kampioen: de helft van het aantal gebruikte banen + 1 (zie verder artikel 5d)

5i. Totaalkampioenen
Na alle periodes worden de kampioenspunten (per league) bij elkaar opgeteld. Het team dat de meeste 
kampioenspunten heeft verzameld is Totaal A kampioen van de betreffende league. De Totaal B 
Kampioen is het team dat op positie "helft aantal gebruikte banen + 1” in de seizoens eindstand staat.  
Een totaal kampioen gaat altijd voor een periodekampioen. 

Voorbeeld: 	 Een team wordt zowel Totaal B kampioen als Periodekampioen A. Dan moeten zij de Super Finale B        
	 spelen.

5j. Gelijke stand kampioenspunten
Bij een gelijke stand in kampioenspunten bepalen de volgende regels de onderlinge rangschikking:
1.	 Het aantal kampioenspunten.
2.	 Het totaal aantal wedstrijdpunten over 3 of 4 periodes.
3.	 De totale pinfall over 3 of 4 periodes.

Een speler/-ster kan/mag aan diverse voor en superfinales deelnemen indien hij/zij 9 of meer games heeft 
gespeeld in de betreffende league van het seizoen. Indien hij/zij zich met meerdere teams heeft geplaatst voor 
een superfinale kan hij/zij slechts voor één van deze teams in de superfinale uitkomen!

Indien een team zich voor zowel de A-klasse finale als voor de B-klasse finale heeft geplaatst, dan geldt:
•	 Als het team een teamgemiddelde van 170+ heeft speel je altijd in klasse A
•	 Als het team een teamgemiddelde van onder de 170 heeft dan is er een keuze

	 Het team kiest voor finale in de B klasse of
	 Het team kiest voor finale in de A klasse voor meer uitdaging.

De speelvorm van een finale wordt voor de finales gepubliceerd op de website.

6a. Voor- en Super finales
In totaal plaatsen zich voor de Voor- en Super finales:
•	 De periodekampioenen A en B plaatsen zich voor de voorfinales (trio`s en viermans).
•	 De winnaars en de nummers twee van de voorfinales A en B plaatsen zich voor de Superfinale
•	 De totaal A kampioenen en de totaal B kampioenen plaatsen zich voor de Superfinale (trio`s en viermans).
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De viermans zijn verplicht om als trio (zelf in te delen) te spelen. Er mogen na elke game spelerswisselingen 
plaatsvinden.
Het WS kan besluiten dat de superfinale op één avond wordt gespeeld.
De HCP wordt berekend op basis van het gemiddelde van het gehele team van week 32.

6b. Super Teams Baker Finale
In deze finale mogen alle deelnemende teams met 3, 4 of 5 personen per game een team vormen. De HCP 
wordt berekend op basis van het gemiddelde van het gehele team van week 32. De plaatsen worden verdeeld 
volgens:
•	 8 teams kunnen zich classificeren voor dit evenement. 
•	 Er zijn 2 calamiteitenplaatsen. Deze zijn voor teams die in een finale een baanstoring hebben en de finale 

niet kunnen uitspelen. Calamiteitenplaatsen worden toegewezen door het WS..
In totaal 8 teams, welke 7 games spelen (10 teams = 9 wedstrijden, 12 teams = 11 wedstrijden).
De Super Baker Teams finale bestaat uit voorronde, halve finale en finale.

6c. Individuele finale
De individuele finale wordt gespeeld met de eerste 8 dames vanuit de top-20 lijst en 16 heren vanuit de top-30 
lijst (vanaf nr 1 naar beneden) van week 32. Indien een geselecteerde speler niet kan spelen wordt de volgende 
uit de toptotaallijst gevraagd om te spelen. De finale wordt gespeeld op 1 avond.
Het minimaal aantal games wat er gegooid moet worden om deel te nemen aan de finale is 40% van de 33 
speeldagen (40% van 99 games = 39 games).

6d. Scratch finale
In totaal plaatsen zich 12 teams voor de scratch finale op basis van de toptotaallijst van week 32. De trio`s en 
viermans teams worden samengevoegd in één toptotaallijst, zodat de beste scratch teams meedoen aan deze 
finale. Indien een team niet in staat is om een volledig eigen team op te stellen tijdens de scratch finale, dient dit 
team dit onverwijld aan het WS mede te delen, zodat tijdig voor vervanging door het volgende, in aanmerking 
komende, team kan worden zorggedragen. Er mogen geen incomplete teams meedoen aan de scratchfinale.
De viermans zijn verplicht om als trio (zelf in te delen) te spelen. Er mogen na elke game spelerswisselingen 
plaatsvinden.
De Scratch finale bestaat alleen uit een finale.

Het VK is open voor alle leden van de vereniging (hoofd- en dubbellid) mits zij voor aanvang van het VK ten 
minste 3 games hebben gegooid. De verenigingskampioenen (voorronden + finale) kunnen voortkomen uit 
zowel de A- als de B- klasse.  De verenigingskampioenen (dame en heer) worden uitgezonden naar de Dag der 
Kampioenen.

7a. Klasses
•	 Heren A.
•	 Heren B.
•	 Heren C en D (HCP) gecombineerd.
•	 Dames A.

7b. Aantal games
Voorronde: 6 games. Finale: 6 games.

7c. Finaleplaatsen
Aantal finaleplaatsen naar rato aantal inschrijvingen. De scores vanuit de voorronden worden meegenomen.

Deze heeft altijd (ondanks tekenen voor akkoord) een voorlopig karakter. Mochten er uit de geautomatiseerde 
verwerking van de wedstrijdgegevens andere resultaten komen, dan is de op basis hiervan ontstane uitslag 
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•	 Dames B (De dames B klasse krijgen geen bonuspunten.)  
(Bij te weinig inschrijvingen voor een van de twee klasses 
worden de klasses dames A en B gecombineerd.) 

•	 Dames C en D (HCP) gecombineerd.
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bindend, kennelijke invoerfouten uitgezonderd. Tevens vindt een controle plaats op basis van dit reglement. 
De eventuele correctie, achteraf, wordt gemeld aan de teamcaptains van de betreffende teams.

Indien u het over een bepaalde (wedstrijd) zaak niet eens bent met uw tegenstander, dient u onmiddellijk 
na afloop van de wedstrijd een protest in bij de LV. Totdat het protest door de LV is behandeld, tekent het 
wedstrijdformulier NIET, maar vermeldt u, op het door de LV overhandigde officiële protestformulier, de reden 
van het niet tekenen. De LV neemt al dan niet een beslissing en meldt het protest en de eventuele beslissing in 
alle gevallen aan het WS. 
De mogelijkheid bestaat, om bij het WS in beroep te gaan tegen een door de LV genomen beslissing. Dit beroep 
dient schriftelijk, op het daarvoor bestemde protest formulier, te worden ingediend bij het WS. 
Indien de LV geen beslissing kan nemen of indien er beroep wordt ingesteld tegen een genomen beslissing, 
wordt er door het WS een bindende beslissing genomen. Deze beslissing wordt schriftelijk aan zowel de 
betreffende teams als aan de LV ter kennis gebracht. 
Achteraf gemelde onregelmatigheden kunnen zowel door de LV als het WS niet meer in behandeling worden 
genomen.

•	 Bij aanvang van het seizoen krijgen alle spelers een brief van de penningmeester met daarin de wijze van 
betaling van de baanhuur.

•	 Deze baanhuur moet tijdig worden voldaan.
•	 De TC zal hierbij als aanspreekpunt voor het bestuur fungeren. Eventuele problemen rond de betaling zal 

deze zelf met zijn/haar teamgenoten dienen op te lossen.
•	 Indien dit niet lukt, dient de TC hiervan onmiddellijk melding te maken bij het bestuur, opdat naar een 

betalingsregeling gezocht kan worden.
•	 Als geen tijdige oplossing gevonden wordt, kan het bestuur besluiten de scores van de betreffende spelers 

als ongeldig te verklaren, totdat er alsnog betaald is/wordt.
•	 De teamcaptain kan echter niet aansprakelijk worden gesteld voor de betaling van de gehele baanhuur van 

zijn of haar team.
•	 Deze betalingsplicht geldt voor vier vaste spelers (viermans team) c.q. 3 vaste spelers (trio team), ieder voor 

1/4 c.q. 1/3 gedeelte van het verschuldigde bedrag.
•	 Dit geldt ook, indien met een eventuele sponsor is afgesproken, dat deze de baanhuur rechtstreeks aan de 

vereniging zal betalen en deze sponsor deze afspraak niet nakomt.

De spelers/sters dienen uiterlijk 5 minuten voor aanvang van de wedstrijden aanwezig te zijn. Zij mogen de 
spelersruimte pas betreden na toestemming van de LV. Nadat de LV-toestemming heeft gegeven om de banen 
te betreden, heeft men die tijd om in te gooien die op de monitoren aangegeven wordt. 

11a. Te laat aanwezig
Indien een team bij aanvang van de wedstrijd (nog) niet compleet aanwezig is, worden de namen van de aanwezige 
spelers + de afwezige speler in de scorecomputer ingevoerd. Uitsluitend indien de tegenstander akkoord gaat, 
kan men de nog niet aanwezige speler in de zgn. skip functie (overslaan in het score programma) zetten. 
Is de bewuste speler voor aanvang van het derde frame (van de directe tegenstander) aanwezig, dan mag hij/
zij de eerste frames inhalen. Ingooien is in dit geval niet toegestaan. Indien deze speler/-ster niet voor aanvang 
van het derde frame aanwezig is, wordt alsnog een blindscore ingevoerd (zie art. 5c m.b.t. blindscore) voor de 
gehele game. De bewuste speler mag wel spelen in de navolgende games.

Indien een team een game speelt met minder dan 50% van het aantal (fysiek aanwezige) spelers/sters dan 
gebruikelijk voor die league, dan heeft dat team de betreffende game reglementair met 2 punten verloren. Een 
door het bestuur toegevoegde booster kan bij deze 50% regel niet als een fysiek aanwezige speler/-ster worden 
meegerekend.
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12a. Als een team niet komt opdagen met afmelding minimaal 24 uur voorafgaande  
 	 aan de speelavond
Als een team niet komt opdagen en dit minimaal 24 uur vooraf gemeld heeft aan het WS heeft dit betreffende 
team de wedstrijd met 10 – 0 verloren. 

12b. Indien een team niet komt opdagen en zich niet tijdig heeft afgemeld
Indien een team niet komt opdagen en zich niet tijdig heeft afgemeld, heeft het betreffende team niet alleen 
met 10 - 0 verloren, maar krijgt het ook geen pinfall. 

Indien een league een oneven aantal teams heeft, is er een zgn. boosterteam. De tegenstander speelt dan 
tegen het eigen gemiddelde min 10 pins (per speler). Het boosterteam heeft dezelfde puntentelling als een 
volwaardig team.

13a. Boosterspeler
In hoge uitzondering kan het bestuur beslissen een boosterspeler toe te staan in een team. Het gemiddelde 
van de boosterspeler wordt bepaald op basis van de startgemiddelden (begin van het seizoen) van de overige 
spelers.

Indien een wedstrijd (door bijvoorbeeld een baanstoring e.d.) moet worden ingehaald, dient dit (bij voorkeur) 
binnen één week plaats te vinden. Het WS doet hiervoor (in overleg met de betrokken teams) een voorstel. Dit 
voorstel heeft een bindend karakter.

Wanneer een speler/-ster een game niet kan uitspelen, omdat hij/zij daartoe niet in staat is vanwege een 
blessure of een niet voorziene noodtoestand/ overmacht, en er voor deze speler/-ster geen speelgerechtigde 
vervanger voorhanden is, worden zijn/haar openstaande frames opgevuld met 9 – (mis).
Zie NBF Sportreglement 227 sub 2. 

15a. Uitval speler door stoppen
Indien een speler vrijwillig een game niet uitspeelt, worden zijn/haar openstaande frames opgevuld met 0 
pinfall per frame.

15b. Blindscore na uitval speler
Indien een speler na een game stopt (geblesseerd of noodtoestand) en er is geen speelgerechtigde vervanger 
voorhanden, dient zijn/haar eigen blindscore gebruikt te worden voor de resterende games conform de 
berekening in art 5c.

Indien er een speler/-ster om een of andere reden gedurende het seizoen uitvalt, dient dit onmiddellijk aan 
het WS te worden doorgegeven, zodat er door het WS (in nauw overleg met het betreffende team) actie kan 
worden ondernomen. Het uitgevallen teamlid blijft overigens wel verplicht, zijn/haar deel van het banengeld 
te blijven voldoen. Het WS zal (in overleg met de penningmeester) z.s.m. komen tot een voor alle partijen 
aanvaardbare regeling.

Bij extreme weersgesteldheden wordt door het WS besloten of de huisleague wordt afgelast. Bij afgelasting 
worden de bowling en de LV/TC’s hiervan direct op de hoogte gesteld. Hier kunt u vanaf 18:00 uur terecht 
voor meer informatie. De afgelaste leagues zullen op een ander, nader te bepalen, tijdstip worden ingehaald. 
Telefoonnummer van de bowling: 023-543 33 65. 
Tevens kunt u kijken op onze website: www.bvhaarlemmerliede.nl

AAN
GE

PAST

AAN
GE

PAST

http://www.bvhaarlemmerliede.nl
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•	 U mag geen voeten op de zitjes binnen de spelersruimte plaatsen. 
•	 Het gelijk afnemen van uw sparebal van de balreturn is verplicht. 
•	 Ballen mogen niet op de zitjes neergelegd worden.
•	 Drankjes en eten mogen alleen achter de banen of op het blad tussen de zitjes van 2 banen staan.
•	 Fysiek geweld tegen het bowling interieur is niet toegestaan

Overtreding van bovenstaande gedragingen wordt als onsportief en ongewenst gezien en de betreffende 
speler kan bestraft worden door de LV, WS of bestuur met diskwalificatie van de betreffende wedstrijd of serie 
van de avond.

Dit is afkomstig van een schrijven van de NBF.

19a. Interpretatie
•	 De regels hoeven niet aangepast te worden. Bowlen op de banen met ST vraagt wel een andere interpretatie 

van het beoordelen van de pinfall.
•	 De pinfall op freefall machines moet niet vergeleken worden met ST. Die technologie kan wel degelijk 

andere pinfall tot gevolg hebben. Dat betekent echter niet dat het niet volgens de regels is. Het is anders.

19b. Gewenning
De meeste bowlers zijn gewend aan freefall machines en daarmee hoe de bowlingspins reageren wanneer er 
een bal wordt gegooid. Vergelijken we dat met het bowlen op stringbanen dan komt dat aardig overeen, maar 
doordat de pins vastzitten aan “strings” zal het maken van een spare bij bepaalde pincombinaties en splits een 
ander resultaat opleveren dan men gewend is. Er mogen geen scorecorrecties plaatsvinden voor pinfall dat 
door de eigenschappen van ST ontstaan.

19c. Wanneer mogen/moeten er wel scorecorrecties plaatsvinden?
In onderstaande situaties zijn scorecorrecties vereist:
•	 De hoekpin (7 of 10 pin) schuift in de goot, blijft staan of leunen tegen de zgn. Kickback. Doordat er maar 

weinig strings zijn verplaatst registreert de machine een staande pin, maar eigenlijk had er een gevallen 
pin moeten worden genoteerd.

•	 Een pin glijdt over het pindeck en blijft staan, maar wordt genoteerd als omgevallen. Dit kan gebeuren als 
er tijdens de glijbeweging voldoende lengte aan de string wordt getrokken om de machine te laten denken 
dat de pin is gevallen.

•	 Een pin blijft stevig staan, maar de machine noteert een omgevallen pin. Dit kan voorkomen als de string 
van een “vliegende pin” de string op een andere pin raakt en de machine denkt dat ook de geraakte pin is 
omgevallen. Het gevolg is dat er een strike wordt genoteerd ondanks dat er een pin duidelijk waarneembaar 
bleef staan.

•	 Er wordt een strike gegooid, maar de machine zet een pin terug en noteert 9 pins. Wanneer het voor 
beide teams duidelijk is dat iets fout is gegaan mag de score worden gecorrigeerd en de machine worden 
klaargezet voor de volgende speler.

19d. Tot wanneer mag er pinfall worden geteld
De scoringscyclus bij een stringmachine is voorbij zodra het schild begint te dalen. Elke pinfall die optreedt 
nadat het schild daalt mag niet meer worden geteld.

In alle gevallen waarin dit reglement niet voorziet beslist het WS. Deze beslissing is bindend.
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Masterplanning 
evenementen seizoen 2025-2026

Algemene Leden Vergadering		  12 nov 2025 	 van 20:00 tot 23:30 uur
Nieuwjaarsreceptie			   02 jan 2026 	 van 20:00 tot 21:30 uur

Bij alle bestuursvergaderingen is er van 19:45 uur tot 
20:00 uur vrije inloop voor leden die wat aan het bestuur 
kwijt willen, of wat bijzonders te vragen hebben. 

Data bestuursvergaderingen

Deadlines inleveren kopij Pinbabbel
 
5 oktober 2025 (= alleen AV stukken) 10 februari 2026 16 juni 2026

	

2025 7 oktober 12 november (= AV) 18 november

2026 10 februari 31 maart 16 juni

maak daar gerust
gebruik van !
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Van de penningmeester
Beste bowlingvrienden,

Mede namens het bestuur en de vereniging bedank ik wederom iedereen voor het voldoen van de contributie 
en het banengeld over het afgelopen seizoen. Iedereen heeft uiteindelijk aan zijn of haar verplichtingen jegens 
de vereniging voldaan. Ik verzoek bij deze toch nogmaals dat eenieder zich aan de betaaldatums houdt. Het 
bijhouden en het innen van contributie en banengeld kost veel tijd voor een penningmeester (en de voorzitter 
natuurlijk) en dit zou niet zo hoeven te zijn als iedereen zich aan de gemaakte afspraken houdt. Tenslotte 
hebben we allemaal bij het ondertekenen van het PRF (Persoonlijk Registratie Formulier) ervoor getekend dat 
wij onze contributie en banengeld op tijd zullen betalen.

De jaarlijkse contributie voor alle leden is alleen verhoogd met de door de NBF doorgevoerde inflatie-verhoging. 
Het verenigingsgedeelte van de contributie is gelijk gebleven en bedraagt ook komend seizoen voor alle leden 
€ 29,30. Deze contributie dient voor aanvang van de huisleagues in augustus te zijn voldaan en is via factuur 
bij jullie in rekening gebracht. Het betreft hier het lidmaatschap van zowel de NBF en als die van Bowling 
Vereniging Haarlemmerliede. 

Als jullie voor aanvang van het nieuwe seizoen nog niet betaald hebben, zijn jullie niet speelgerechtigd. 
Dit geldt voor zowel vaste spelers als reservespelers. 

Het banengeld voor het nieuwe seizoen is verhoogd met € 6,00 ten opzichte van het afgelopen seizoen. Dit is 
een verhoging van ruim 1%.

De kortingsregeling blijft van toepassing voor diegenen die hun banengeld in 1 of 2 keer willen betalen. Wanneer 
jullie na 30 september 2025 de 1e betaling doen, gelden de maandelijkse termijnbedragen en vervaldatums. 
Wij zullen dan om aanvullende betalingen vragen.

Leeftijd per 
1 september 2025

Jeugdkorting
hoofdlid BvHL

Banengeld per 
maand betalen

Banengeld per 
halfjaar betalen

Banengeld per 
jaar betalen

22 jaar of ouder    0%  €   48,50  €   190,00  €   378,00 

21 jaar  10%  €   43,65  €   171,00  €   340,20 

20 jaar  20%  €   38,80  €   152,00  €   302,40 

19 jaar  30%  €   33,95  €   133,00  €   264,60 

18 jaar of jonger  45%  €   26,68  €   104,50  €   207,90

	 Wie zijn banengeld in één keer wil betalen (€ 378,00) dient dit vóór 30 september 2025 te hebben  
	 voldaan.

	 Diegenen die het banengeld in twee termijnen willen voldoen dienen zowel vóór 30 september 2025  
 	 als vóór 31 januari 2026 een bedrag van € 190,00 te hebben overgemaakt.

	 De vervaldatums voor diegenen die per maand, zijnde € 48,50, willen betalen staan in onderstaande  
	 tabel. 
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	 Termijn 1......30 september 2025	 Termijn 4......31 december 2025	 Termijn 7......31 maart 2026	
	 Termijn 2......31 oktober 2025	 Termijn 5......31 januari 2026	 Termijn 8......30 april 2026
	 Termijn 3......30 november 2025 	 Termijn 6......28 februari 2026 	

Omdat de donderdagleague komend seizoen per saldo één avond minder speelt is het te betalen banengeld 
lager dan voor de andere avonden. Hieronder staan de tarieven voor deze league.

Leeftijd per 
1 september 2025

Jeugdkorting
hoofdlid BvHL

Banengeld per 
maand betalen

Banengeld per 
halfjaar betalen

Banengeld per 
jaar betalen

22 jaar of ouder    0%  €   47,00  €   184,00  €   366,00 

21 jaar  10%  €   42,30  €   165,60  €   329,40 

20 jaar  20%  €   37,60  €   147,20  €   292,80 

19 jaar  30%  €   32,90  €   128,80  €   256,20 

18 jaar of jonger  45%  €   25,85  €    101,20  €   201,30

De overige betalingscondities en vervaldatums zijn zoals vermeld bij de andere leagues.

Het kan natuurlijk voorkomen dat er een betaling aan jullie aandacht ontsnapt. Wij zullen jullie hier zo snel 
mogelijk aan herinneren. Na deze herinnering verwachten wij dat jullie je betaling alsnog zo spoedig mogelijk 
regelen. Structurele achterstanden in betalingen zullen wij melden aan de betreffende speler, de teamcaptain 
van het betreffende team en het wedstrijdsecretariaat aangezien de betalingsachterstand gevolgen kan 
hebben voor de speelgerechtigdheid van de speler. Natuurlijk hopen wij dat deze meldingen en maatregelen 
dit seizoen niet nodig zullen zijn.

Er is nog een aantal teams dat jaarlijks werd gesponsord. Mocht dit voor het nieuwe seizoen ook nog van 
toepassing zijn, dan verzoek ik de betreffende teams daartoe een verzoek tot een sponsorfactuur in te dienen 
via ons algemene emailadres van de vereniging info@bvhaarlemmerliede.nl . 
In de email ontvangen wij graag de juiste adressering van de sponsor en natuurlijk de naam van het te sponsoren 
team. De sponsor heeft tot 30 september 2025 de tijd om deze factuur te voldoen, daarna zijn wij gedwongen 
de vaste spelers aan te spreken om hun banengeld zelf te voldoen.

Wij verzoeken jullie om de contributie en het banengeld over te maken op de ING Bank rekening met IBAN 
NL84 INGB 0000 3667 20, t.n.v. Bowling Vereniging Haarlemmerliede o.v.v. jullie lidnummer en teamnaam.

Vermelding van lidnummer en teamnaam is met name van belang als iemand anders de contributie overmaakt. 
Soms is een betaling niet te traceren als deze door een ander wordt overgemaakt én het lidnummer en/of de 
teamnaam niet in de omschrijving wordt vermeld.

Verder wens ik jullie een sportief en vooral gezellig nieuw bowlingseizoen met mooie scores.

Met vriendelijke groet,
Theo Glorie, Penningmeester 

mailto:info@bvhaarlemmerliede.nl


-   16   -

Masterplanning bowlingseizoen 2025-2026
(Hou de website in de gaten voor de nieuwste versie)
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HAARLEM/OVERVEEN

023-5267471

INFO@CAPTIJN.NL

WWW.CAPTIJN.NL
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Het kost je niets:
Steun de vereniging financieel via onderstaande manieren

1   SponsorKliks
Ben je van plan een online aankoop te doen? Kijk dan als eerste stap of 
de winkel van je keuze is aangesloten bij SponsorKliks. 

Ga naar onze homepage (www.bvhaarlemmerliede.nl), en klik daar 
op het SponsorKliks logo. Kies vervolgens jouw winkel, en vanaf daar 
gaat alles hetzelfde als dat je de winkelsite rechtstreeks had geopend. 
Met dat verschil, dat dankzij SponsorKliks een percentage van jouw 
aankoopbedrag wordt overgemaakt naar onze vereniging. 
Wie welke aankoop heeft gedaan via SponsorKliks blijft afgeschermd!

Ga naar  www.sponsorkliks.com/site/hoe-werkt-sponsorkliks

2   Vomar
Doe je (wel eens) boodschappen bij de Vomar? Fysiek of online) Met een Klant-is-Koning kaart keert Vomar 
0,5% van je boodschappen uit aan onze vereniging. 

Haal éénmalig een Klant-is-Koning kaart bij de informatiebalie van 
een Vomar-vestiging. Ga vervolgens naar de website (www.vomar.nl/kik) 
of app van de Vomar, en koppel daar jouw Klant-is-Koning kaart aan de 
clubcode BOHA2021: de clubcode van onze vereniging. 
Laat je kaart of app scannen elke keer als je afrekent.
 

Ga naar  www.vomar.nl/klantenservice/veelgestelde-vragen-klant-is-koning-kaart  
en/of  www.vomar.nl/kik

3   VriendenLoterij  
Uitleg hierover vind je op de achterpagina van dit blad. 



-   20   -

Wedstrijdreglement 
Cees Wempe Bokaal

De Cees Wempe Bokaal komt via een omweg aan zijn naam. In het begin werd dit toernooi het Warcon toernooi 
genoemd. Vervolgens heeft Harry Landwerd dit evenement gesponsord, onder de naam de “Landwerd & Oene 
Bokaal“. Na het overlijden van Cees Wempe Senior is dit toernooi naar hem vernoemd.

De deelnemers van dit toernooi worden op een speciale manier gekozen. Aan het eind van het seizoen wordt 
er gekeken naar de bowler en bowlster van het jaar per league. Bowler en bowlster van het jaar van de 
league wordt degene die het hoogste boven zijn/haar gemiddelde heeft gegooid. De nummers 1 en 2 van de 
geselecteerde heren/dames worden uitgenodigd om mee te spelen in de finale. Indien een speler niet kan dan 
schuiven we door.

Er zijn in totaal 18 finaleplaatsen:
•	 De 2 winnaars van de vorige editie.
•	 8 heren en 8 dames volgens uitnodiging (zie boven).
•	 Eventueel 2 weggeef plaatsen.

De finale wordt gespeeld over 3 games inclusief handicap, in een dames- en een herenfinale. Europees systeem.
Na elke game wordt er gespeeld op een andere baan volgens een baanplanning. De handicap is op basis van 
de toptotaallijst van week 32. De dame en heer die na die 3 games de hoogste pinfal heeft (incl. HCP) wordt 
winnaar van de Cees Wempe Bokaal. 
Bij gelijke stand wordt er gekeken naar de scratch score. Indien deze ook gelijk is vindt er een One-Ball-Roll-Off 
plaats.
De deelname is uiteraard gratis.

•	 De winnaars spelen in het volgende seizoen ook mee om hun titel te verdedigen. 
•	 De baanindeling wordt gedaan door het WS.

Een ‘One-Ball Roll-Off’ houdt in dat elke speler 1 bal gooit (volle set pins) en de speler met het hoogste aantal 
pins wint.  Er is geen 2e worp voor een spare (het is per slot van rekening een One-Ball-Roll-Off).

Wedstrijdreglement 
Voorfinale klasse A en klasse B 

In het seizoen 2025 - 2026 zijn er 3 trio leagues en 1 viermans league. Elke league levert 1 totaal A- en 1 totaal-
B-kampioen op (op basis van het hoogste aantal kampioenspunten; zie Wedstrijdreglement Huisleagues art 5i). 
Die teams gaan rechtstreeks door naar de Superfinales. Aangezien in de Superfinale plaats is voor 6 teams A en 
6 teams B, worden de resterende 2 plekken per klasse aangevuld met teams vanuit de voorfinales.

Maximaal 12 voorfinalisten per klasse spelen in een voorfinale voor de 2 restplaatsen in de Superfinale. Indien 
een team niet kan spelen in de finale dan schuiven we door naar de volgende op de voorfinale eindstand.
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Alle (doorgeschoven-) periodekampioenen (behalve uiteraard de totaalkampioen) spelen de voorfinale (zie 
Wedstrijdreglement Huisleagues art 5f).

Er wordt gespeeld op maximaal 12 banen, afhankelijk van het aantal geplaatste teams. Europees systeem, 
inclusief handicap. Na elke wedstrijd wordt er gespeeld op een andere baan volgens een baanplanning. Handicap 
wordt (zoals gebruikelijk bij de huisleagues) bepaald door het BLS-systeem van week 32.

Er worden 3 wedstrijden gespeeld. Na 3 wedstrijden is de totaalscore inclusief handicap bekend en afhankelijk 
van het aantal op te vullen plaatsen in de Super Trio Finale zijn de 2 hoogst scorende teams geplaatst voor de 
Super Finale. Bij een gelijke eindstand is de scratch score bepalend.

•	 De teams uit de viermans league zijn verplicht om met 3 personen te spelen. 
•	 Er mogen na elke game een spelerswisseling plaatsvinden.
•	 De 50% regeling spelers is hier ook van toepassing (zie Wedstrijdreglement Huisleagues art 12).
•	 De baanindeling wordt gedaan door het WS.

Mocht een team tijdens het seizoen al weten dat zij niet in staat zijn om finale(s) te spelen (b.v. vakantie etc.) 
meldt het a.u.b. Hierdoor krijgen andere teams ook kans op een finaleplaats. 

Wedstrijdreglement 
Super Finale klasse A en klasse B 

Maximaal 6 finalisten per klasse spelen in de Super finale. De totaal A-kampioenen en de totaal B-kampioenen 
van elke league plaatsen zich direct. De totaalkampioenen van elke league komen uit de stand van de 
kampioenspunten over 3 of 4 periodes. De overige plaatsen worden opgevuld door de eindstand van de 
voorfinale klasse A en B.

Indien een team niet kan spelen in de finale, dan schuiven we door naar de volgende op de voorfinale eindstand.

A-Klasse:	 Er wordt gespeeld op 6 banen, Europees systeem, inclusief handicap. Elke wedstrijd wordt gespeeld  
 	 op een andere baan volgens een baanplanning. 
	 Handicap wordt (zoals gebruikelijk bij de huisleagues) bepaald door het BLS-systeem (week 32). 
B-Klasse:	 Er wordt gespeeld op 6 banen, Europees systeem, inclusief handicap. Elke wedstrijd wordt gespeeld  
 	 op een andere baan volgens een baanplanning. 
	 Handicap wordt (zoals gebruikelijk bij de huisleagues) bepaald door het BLS-systeem (week 32). 

Er worden dus 3 wedstrijden gespeeld. Na 3 wedstrijden is de totaalscore inclusief handicap bekend en de 
nummers 1, 2 en 3 per klasse. Bij gelijke stand wordt er gekeken naar de scratch score.

De nummers 1, 2 en 3 krijgen een beker.
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Wedstrijdreglement 
Scratch Teams Finale

De trio`s en de viermans worden samengevoegd in één toptotaallijst. In totaal plaatsen zich 12 teams voor de 
scratch finale op basis van de toptotaallijst van week 32.
Indien een team niet in staat is om een volledig eigen team (3 spelers) op te stellen tijdens de scratch finale, 
dient dit team dit onverwijld aan het WS mede te delen, zodat tijdig voor vervanging door het volgende, in 
aanmerking komende team kan worden zorggedragen. Er mogen geen incomplete teams meedoen aan de 
scratchfinale.

Er wordt gespeeld op 12 banen, Europees systeem, zonder handicap. Na elke wedstrijd wordt er gespeeld op 
een andere baan tegen een ander team volgens een baanplanning. 
Er worden 4 wedstrijden gespeeld. Na 4 wedstrijden is de totaalscore (pinfall) bekend en de nummers 1, 2 en 3.
Bij gelijke stand vindt er een One-Ball-Roll-Off plaats.

De nummers 1, 2 en 3 krijgen een beker.

•	 De teams uit de viermans league zijn verplicht om met 3 spelers te spelen.
•	 Er mogen na elke game een spelerswisseling plaats vinden.
•	 De baanindeling wordt gedaan door het WS.

De teamcaptain wijst een speler aan die 1 bal gooit (met een volle set pins). De speler met het hoogste aantal 
pins wint. Er is geen 2e worp voor een spare (het is per slot een One-Ball-Roll-Off). Is de score nog steeds gelijk 
dan wisselen de teams van baan en mag de volgende speler gooien. Dit gaat door totdat er een winnaar is.

Wedstrijdreglement 
Supercup Individueel 

De individuele finale wordt gespeeld met de eerste 8 dames uit de top-20 en eerste 16 heren vanuit de top-30 
lijst van week 32 (vanaf nr. 1 naar beneden). Indien een geselecteerde speler niet kan spelen wordt de volgende 
uit de toptotaallijst gevraagd om te spelen. De finale wordt gespeeld op 1 avond.
Het kan zijn dat er tijdens het seizoen al afmeldingen zijn i.v.m. vakanties etc. (dit geldt voor alle finales).

•	 De teams uit de viermans league zijn verplicht om met 3 spelers te spelen. 
•	 Er mogen na elke game een spelerswisseling plaats vinden.
•	 De 50% regeling spelers is hier ook van toepassing (zie Wedstrijdreglement Huisleagues art 12)
•	 Het WS kan besluiten de finale van de A- en B klasse op één avond te spelen.
•	 De baanindeling wordt gedaan door het WS.
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Er wordt gespeeld volgens Europees systeem, zonder handicap. Na elke wedstrijd wordt er gespeeld op een 
andere baan tegen een ander team volgens een baanplanning. 

In de finale worden 6 games gegooid met 2 spelers op een baan (12 banen reserveren). Bij een gelijke stand 
vindt er een One-Ball-Roll-Off plaats.

De nummers 1,2 en 3 krijgen een beker.

•	 De baanindeling wordt gedaan door het WS.

Een ‘One-Ball Roll-Off’ houdt in dat elke speler 1 bal gooit (volle set pins) en de speler met het hoogste aantal 
pins wint. Er is geen 2e worp voor een spare (het is per slot van rekening een One-Ball-Roll-Off). Is de score nog 
steeds gelijk, dan wisselen de spelers van baan, net zolang tot er een winnaar is.

Wedstrijdreglement 
Super Baker Teams Finale 

Teams die (per league) totaal periodekampioen worden, zowel in de A–Klasse als in de B-Klasse, classificeren 
zich voor deze finale. Er doen 8 teams mee en er zijn 2 calamiteiten plaatsen.

Je mag met 3, 4 of 5 spelers deelnemen aan deze finale. Met minder de 3 spelers mag je niet meedoen aan dit 
evenement.

Er wordt gespeeld op 8 banen, Europees systeem, inclusief handicap. Na elke wedstrijd wordt er gespeeld op 
een andere baan tegen een ander team (Round Robin) volgens een baanplanning.
Handicap wordt berekend over het teamgemiddelde dat uit de toplijsten van week 32 wordt gehaald (HCP 80% 
van 210). Voorbeeld: teamgemiddelde 200  HCP = 8).

Er worden dus 7 wedstrijden gespeeld, waarbij ieder team tegen elkaar speelt (Round Robin). Het is de bedoeling 
dat elke speler van een team 1 frame gooit en dan is de volgende speler aan de beurt.
Voorbeeld: bij een trio speelt speler 1 de 1e/4e/7e/10e frame enz. Bij een 4-mans speelt speler 1 de 1e/5e/9e 
frame enz. Bij een 5-mans speelt speler 1 de 1e/6e frame enz.
Het is gebruikelijk dat de “anchorman” ook de eventuele 11e en 12e frame speelt.
 
Per gewonnen wedstrijd (pinfall + HCP) krijgt het team 2 punten, bij gelijkspel krijg je 1 punt en verlies je dan 
krijg je 0 punten.

In de voorronde worden 7 games gegooid (8 banen reserveren). Daar komt een top-4 uit. Deze teams zijn 
geplaatst voor de halve finale
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In de halve finale spelen de nummers 1 en 4 tegen elkaar en de nummers 2 en 3, om 1 game. De teams spelen 
hun halve finale gelijktijdig (4 banen reserveren).
Bij een gelijke score (incl HCP) wordt er gekeken naar de scratch score. Is deze ook gelijk dan vindt er een One-
Ball-Roll-Off plaats. De winnaars zijn geplaatst voor de finale.

De winnaars uit de halve finale spelen 1 game (2 banen reserveren). Om de 3e en 4e plaats wordt niet gespeeld. 
Dit wordt bepaald door de hoogte van de game in de halve finale. Bij een gelijke score (incl HCP) wordt er 
gekeken naar de scratch score. Is deze ook gelijk vindt er een One-Ball-Roll-Off plaats. 

De nummers 1, 2 en 3 krijgen een beker.

•	 Als er meer dan acht teams zijn door aanwijzing komen er een aantal wedstrijden bij zodat we een complete 
Round-Robin spelen. 

•	 De calamiteiten plaatsen worden toegekend door het WS.
•	 De baanindeling wordt gemaakt door het WS.

De teamcaptain wijst een speler aan die 1 bal gooit (met een volle set pins). De speler met het hoogste aantal 
pins wint. Er is geen 2e worp voor een spare (het is per slot een One-Ball-Roll-Off). Is de score nog steeds gelijk 
dan wisselen de teams van baan en mag de volgende speler gooien. Dit gaat door totdat er een winnaar is.
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Teams samenstelling Leagues 2025-2026

Simon Koops
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Back In Town

Carel Glimmerveen
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Kleverlaan 7A    2023JC  HAARLEM
Telefoon:	 023-5253780	
E-mail adres:	 info@poolsterbv.nl

levering aan: particulieren en bedrijven

advies, offerte, onderhoud en 24-uurs service
erkend koeltechnisch bedrijf

WWW.POOLSTERBV.NL
Izaak Enschedeweg 33

2031 CR  Haarlem
Mob: +31 (0)6 531 96 960

E-mail: info@heeremanstransport.nl 

HEEREMANS B.V.
INTERNATIONAAL TRANSPORT

glas in lood atelier



Speel je mee in de VriendenLoterij? 

Bij de VriendenLoterij gaat de helft van de opbrengst naar goede doelen. Wat de VriendenLoterij onderscheidt van 
andere loterijen is dat je zelf jouw eigen goede doel kan selecteren en steunen. Hoeft niet, kan wel. Maximaal 1 goed 
doel per lot. Onze vereniging is een van de verenigingen die via de VriendenLoterij gesteund kan worden. Als je lid 
bent van de VriendenLoterij en aangeeft onze vereniging te willen steunen gaat er automatisch minimaal 40% van 
het vaste maandelijkse bedrag van Є 15,50 naar Bowling Vereniging Haarlemmerliede. 

Onderstaande uitleg is gebaseerd op het gebruik van een computer. Op tablet of telefoon werkt het iets anders. 

Als je bij het inschrijven bij de VriendenLoterij zelf geen goed doel hebt geselecteerd, dan heeft de Vriendenloterij dat 
voor jou gedaan. Elk lot is zodoende altijd aan een goed doel gekoppeld. 
Je kunt op verschillende manieren nagaan aan welk goed doel jouw lot momenteel is gekoppeld:

- 	 De eenvoudigste manier is door op je rekeningafschrift (of je online bankieren) te kijken: bij elke  
 	 afschrijving door de Vriendenloterij staat het bij die afschrijving aan jouw lot gekoppelde goede doel. 
- 	 Voor deze manier heb je een account nodig bij de VriendenLoterij. Je kunt ook eerst zelf een account  
 	 aanmaken. Deze manier werkt als volgt:
	 a)	 Ga naar www.vriendenloterij.nl en log in op jouw persoonlijke pagina.
	 b)	 Kies ‘Loten’. Hiermee kun je zien of jouw lot(en) gekoppeld is/zijn, en zo ja aan welk(e) doel(en).
- 	 Je kunt ook de Vriendenloterij bellen. Bel 088 - 020 1020 (lokaal tarief; op werkdagen 09:00-21:00  
 	 uur, op zaterdag 09:30-16:00 uur).

Dit kan, maar helaas niet via jouw persoonlijke pagina op de website: het kan alleen telefonisch. Hou 
hierbij jouw persoonlijke gegevens en ons clubnummer 20711 bij de hand. De telefoongegevens staan 
in de alinea hierboven.

1.	 Ga naar www.vriendenloterij.nl en klik op de button 'Meespelen'.
2.	 Klik op de link ‘Ik wil meespelen'.
3.	 Op de vraag 'Voor welk goed doel speel je mee' kies optie 3: 'Ik speel mee voor mijn favoriete club of vereniging'.
4.	 Zoek in het geopende scherm 'Voor welke club speel je mee?' op Bowling Vereniging Haarlemmerliede, of op 

clubnummer 20711.
5.	 Kies ‘Zoeken’. Bowling Vereniging Haarlemmerliede komt nu automatisch naar voren.
6.	 Kies ‘Speel mee’.
7.	 Kies het aantal loten waarmee je wilt deelnemen.
8.	 Vul jouw persoonlijke gegevens in.
9.	 Bevestig.

1.	 Ga naar www.vriendenloterij.nl en klik op de button ‘Meespelen’.
2.	 Klik op de link ‘Klantenservice’. Hier vindt je een lijst met veelgestelde vragen. Kijk of je daar het antwoord op 

jouw vragen vindt. 
3.	 Antwoord niet gevonden? Op de pagina met veelgestelde vragen staat als laatste optie de link ‘Klantenservice’. 

Klik hierop en je ziet hoe je de Klantenservice kunt bereiken via chat, telefoon, social media of brief.
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